Stowo Wstepne.

-

Problemy polskich _nauczycieli, chcacych prowadzi¢
dziatalno$¢ edukacyjng w szkole tradycyjnej lub w
internecie, to nie tylko ktopotliwi uczniowie i ich
zachowanie na lekcjach przez caty rok szkolny irytujgce
pedagogéw nieustannie. To takze przeszkody natury
formalno-prawnej. W Polsce Ustawa o szkolnictwie wyzszym
dopuszcza tylko 60% nauki zdalnej, pozostate 40% musi sie
odbywac na terenie Uczelni réwniez egzaminy. W USA 100%
nauki moze by¢ prowadzone zdalnie wigcznie z rejestracjg,
naukg i egzaminami. Jest tam o wiele wiecej stron
internetowych zwigzanych z matematyka. Powoduje to
mylne wrazenie, ze e-learning jest drugorzednym sposobem
edukacji w kraju nad Wistq. Warto jednak sie nim
zainteresowac i wprowadza¢ nowe elementy, nie tylko
powielac¢ zachodnie wzorce.

Pora na zmiany.

-

E-biznes — ang. electronic business wprowadzony w 1995
przez IBM model biznesu aplikacji internetowych.
Zastgpienie wszedzie tam, gdzie sie da produktow
materialnych i ustug ich elektronicznymi odpowiednikami.
Z e-biznesem zwigzane jest e-commerce, czyli elektroniczny
handel.

E-learning - nauka bez bezposredniego udziatu nauczyciela.
W domu lub pracy najczesciej z komputerem z dostepem

do internetu. Obecnie na tablecie lub smartfonie.

Moodle — jeden z LMS-6w, czyli Learning Management
System. Pomaga zorganizowac nauczanie w internecie.

GeoGebra jest dynamicznym  oprogramowaniem
matematycznym, ktére taczy geometrie, algebre i analize
matematyczng. Jest ono rozwijane do uczenia i nauczania
matematyki.

-

Produkty i ustugi standardowe zostang zastgpione ich
elektronicznymi odpowiednikami. W naszym przypadku to
e-booki i e-learning - w miejsce szkoty i nauczyciela — kursy
on-line, przynajmniej w 50%.

Przysztosé

Mozna poréwnaé nauczyciela udzielajgcego korepetycji,
daleko od swojego miejsca zamieszkania, ponoszacego
koszty i zmarnowany czas, na dojazdy. Z perspektywy ucznia
tak samo. Z e-nauczycielem, dysponujacym witasng strong
internetowa, ktéry w tym samym czasie prowadzi szkolenie
z setka studentéw, wysyta do nich e-maile jednym
kliknieciem. Rozmawia na czacie wideo, wysyta dokumenty
tekstowe itp. To juz prawdziwy biznes.

Przyktady e-biznesu mozna mnozy¢. Czasami jest to
pyrrusowe zwyciestwo, gdy chcemy od podstaw stworzy¢
takg aplikacje do e-learningu. Sg gotowe systemy zrobione
przez ludzi pracowitych niczym mrowki w dzisiejszych
czasach to rzadkos¢.

Poniewaz tablety z elektronicznymi wersjami ksigzek i
podrecznikéw sg w plecakach wiekszosci wspdtczesnych
nastolatkow i to nie tylko tych z zakutych wsi czy
niepetnosprawnych. Potrzebny jest im ten sposéb edukacji.
Odcigzy to nauczycieli, bo uczen bedzie uczyt sie wiekszosc¢
czasu w domu, a nie w szkole. Praca nauczyciela sie zmieni.
Bedzie musiat on sie wyspecjalizowaé, przynajmniej w czesci
w nowej profesji, jako e-nauczyciel. Zorganizowac¢ lekcje on-
line z wykorzystaniem wyszukiwarek internetowych i
platform e-learningowych.

Stworzyé wtasne strony internetowe, ale zeby poprawnie i
tadnie wygladaty zrenderowane w przeglgdarce, musi
podejrzec¢ troche konkurencje. Bra¢ wzorce od tych, ktérzy
juz to zrobili. Jest takich pasjonatow internetu bardzo duzo.
Wymienione: matmana6, maturana5, matmaks, zadaniainfo
i inne, sg doskonatymi przyktadami.

Ksztatcenie zdalne upowszechnia sie z dnia na dzien. E-
learning stanowi dodatek wspomagajgcy on-line nauczanie
tradycyjne, tworzgc wspdlnie z nim tzw. nauczanie
hybrydowe (blended learning). Platforma e-ksztatceniowa
jest systemem tworzgcym tzw. ,wirtualne $rodowisko
ksztatcenia” (VLE - Virtual Learning Environment),
umozliwiajacy tworzenie, prowadzenie i administrowanie
kursami edukacyjnymi. Najlepsze jest ksztatcenie metodg
tzw. hybrydowa. To potaczenie stacjonarnego i wirtualnego
nauczania. Od nas zalezy tylko, jaki procent poszczegdlnych
elementdéw zastosujemy.

1. Szybkos$¢ w dotarciu do studenta. Szybkos¢ w dotarciu
do nich, elastycznos$¢ zmiany tematyki oraz niskie koszty i
tatwos¢ kontaktu to zwigzane z duzg iloscig ucznidw zalety
i korzysci takiego rozwigzania.

Hybrydowe

Zalety e-learningu.

2. Zasieg — docieramy do ucznidw z catego Swiata,
teoretycznie, w praktyce niewiele mniejszej.Puscmy wodze
fantazji.. Mysle, ze kilkuset tysiecy studentéw zadowolitoby
niejedng Uczelnie, a to jest mozliwe w wirtualnym
Uniwersytecie.

3. Wirtualnos¢. Nie trzeba mie¢ budynku szkolnego z cegty
czy z pustakow, tylko swoje miejsce w wirtualnej sieci i
umystach swoich podopiecznych. Niektdrzy juz to zrobili.
Miesiecznik Delta, Wroctawski Uniwersytet, indywidualni
nauczyciele, wymienini w tym poradniku.

4. Automatyzacja. Wysytamy wiadomosci i oceny ze
sprawdzianu, uczniom hurtem, klikajgc jeden raz na przycisk
swojego komputera i oszczedzajgc przy tym duzo czasu,
ktéry mozemy wykorzystac np. na serfowanie po wikipedii
przygotowujgc sie chociazby do teleturnieju 1 z dziesieciu,
czy wypicie 5 kawy, ogladajac teleexpress.

5. Mozna wymienic¢ wiecej pozytku z takiego rozwigzania,
ale poprzestane na tych podstawowych.




Odwaga

Niewiele nauczycieli decyduje sie wdrozy¢ platforme e-
learningowg Moodle. Powdd? Stosowana gtéwnie na
Uniwersytetach, a to budzi respekt i napawa groza. Swiat
nalezy jednak do odwaznych. Zapoznajmy sie z nig
chociazby w minimalnym zakresie..

CECHY
CHARAKTERYSTYCZNE
PLATFORMY

Platforma Moodle stuzy do komunikacji online w relacjach
nauczyciel — nauczyciel, nauczyciel — student, uczen —
wyktadowca, student — student. Moga oni wspotpracowac
w wirtualnej klasie (online class) w celu osiggniecia jak
najlepszych rezultatéw w nauce. Nauczyciel udostepnia
Zrédta naukowe, zadania do wykonania zaréwno w klasie,
jak i poza nig. Student otrzymuje swe poprawione przez
nauczyciela prace z ocenami i informacjami zwrotnymi.
Oceny czgstkowe zapisane zostajg do dziennika ocen w celu
ustalenia koricowej oceny semestralnej lub rocznej. Mozliwy
jest eksport ocen do pliku excela lub csv. Nauczyciel i uczen
mogg wspoétpracowaé w Moodle na wiele réinych
sposobdw, np. bra¢ udziat w forum, czatowac, rozwigzywac
quizy, wysytac¢ maile.

Moodle to nie tylko kursy, lecz caty proces nauczania. To
czat na zywo miedzy nauczycielami a uczniami, forum ze
wpisami i mailami ocenianymi przez wyktadowce, warsztaty
— na ktérych uczniowie wspdlnie pracujg i wymieniajg sie
pomystami rozwigzan problemu postawionego przez
nauczyciela, ankiety, z ktérych nauczyciel dowiaduje sie, co
uczniowie sgdzg na dany temat.

Nauczyciel moze utworzy¢ klase online, dodawac materiaty
do czytania, zadania, oceniac je, dodawac pliki réznego typu
np. prezentacje, doc, pdf, filmy, strony WWW, galerie zdjec,
mapy google. Studenci mogg zapisac sie do wirtualnej klasy,
gdzie majg dostep do materiatéow i zadan, s3 oceniani,
komunikujg sie z nauczycielem.

Na stronie jest plan zaje¢, kalendarz z planowanymi
wydarzeniami typu klaséwka, wspdlna wycieczka na teren
miasta, termin zaje¢ warsztatowych, informacje, w jakich
godzinach nauczyciel bedzie dostepny online i inne.
Moodlersi — bo tak nazywajg sie w slangu moodlowskim
osoby korzystajgce z platformy, majg swoje profile ze
zdjeciem i opisem kazdego z nich. Aby mie¢ pewnos¢, ze nie
rozwigzywata go osoba trzecia, nauczyciel moze poréwnacé
zdjecie z profilu z uczniem w klasie.

Wazne jest to zwtaszcza podczas testéw, gdy nauczyciel
sprawdza, czy uczniowie rozwigzujg je samodzielnie.
Mozliwe jest tez ograniczenie dostepu do nich tylko na
terenie szkolnej sieci, tylko w klasie poprzez blokade adresu

IP testu/kursu/komputera. Mozna stworzy¢ takie forum,
aby uczen nie widziat odpowiedzi innych przed ukoriczeniem
pisania wtasnego posta/postu.

Interfejs jest podzielony na bloki. S3 to m.in. nawigacja,
gtéwna sekcja z kursami, najnowsze wiadomosci, kalendarz,
online users i wiele innych. Platforma ma rézne motywy
graficzne do wyboru przez administratora strony. Jest
atrakcyjna dla ucznia i nauczyciela.

Materiaty statyczne i
dynamiczne

Moodle umozliwia dodawanie materiatéw statycznych i
dynamicznych. Statyczne sg to tzw. resources (ktére
uczniowie czytajg i oglagdajg) typu: strony internetowe, linki
do innych miejsc w sieci i na platformie, foldery na pliki,
etykiety informujgce o poszczegdlnych tematach w kursie.
Materiaty dynamiczne to tzw. activities. Uczniowie moga w
nich np. odpowiada¢ na pytania, wpisywac tekst na stronie,
wysytac pliki. Sg to:

Lesson — zbidér jednostek lekcyjnych np. z quizami,
artykutami do czytania uporzadkowanych w sposdb
zaplanowany przez nauczyciela.

Choice — single question nplikdw, ktére ocenia nauczyciel
Quiz - online test
Pozostate aktywnosci typu uczen — uczen to:

Wiki — wspdlna praca nad danym zadaniem z mozliwoscig
wspolnego edytowania

Forum — wypowiedzi ucznidw na temat zadany przez
nauczyciela z mozliwoscig oceny

Czat — rozmowa online (czat) miedzy studentami

Workshop - wnikliwa ocena prac studentéw przez
nauczyciela

Glossary — stowniczek, wraz z wyjasnieniem niezrozumiatych
poje¢ z mozliwoscig edytowania przez uczniéw, réwniez
oceniane przez nauczyciela.

Dodatkowe wskazowki

Kurs mozemy tworzy¢ w réznych formatach np.
tematycznym lub tygodniowym, jak réwniez w postaci
jednego duzego forum dyskusyjnego. Najlepiej skutkuje to
obok identycznego innego formatu np. tematycznego jako
dodatkowe miejsce do wymiany poglagdow na Kursie
gtéwnym. Istnieje opcja dodania Catego Kursu jako linku do
strony WWW w internecie outside the Moodle System.

Poniewaz ksigzke pisatem dla mtodego odbiorcy, wierze i
mam nadzieje, ze uniwersyteckie sposoby nauki, nie
zniechecy ich w podjeciu proby poeksperymentowania z tg
ogromnej mozliwosci platforma.





