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Wprowadzenie
do interakcji Ajaksa
z bazami danych

INTERAKC]E TECHNOLOGII AJAX Z BAZAMI DANYCH zaczeliSmy omawiaé juz w poprzednich
rozdziatach, lecz tutaj znacznie poglebimy wiedze o modelu interakcji, objasniajac kazdy
jego element. Interakcja z bazami danych pozwala twércom aplikacji Ajax budowac pa-
radygmaty interakcji dostepne jedynie w takim zestawie technologii. Akcje wykonywane
podczas interakcji z baza danych w technologii Ajax sg takie same jak standardowa inte-
rakcja z bazg danych, lecz proces zgdania wyglada zupelnie inaczej. W obu typach inte-
rakcji akcje zaczynaja sie od dzialania uzytkownika po stronie klienta, co generuje zada-
nie HTTP do serwera, gdzie oprogramowanie przeprowadza zapytanie w bazie danych.
To, co dzieje si¢ w bazie danych — np. wstawianie, usuwanie lub wybieranie rekordow —
w obu przypadkach réwniez wyglada tak samo. Ponownie jedyna r6znica w obu proce-
sach to sposdb przeprowadzania zadania. Nawigzywanie polaczen z bazg danych bez
przerywania interakcji uzytkownika poprzez od$wiezanie okna przegladarki jest unikato-
wa cecha technologii Ajax i odr6znia zadania XHR od standardowych zadan HTTP.

To prawda, ze technologii Ajax mozna z tatwoscig naduzy¢, i czesto tak bywa, lecz
w pewnych sytuacjach moze by¢ wyjatkowo przydatna, na przyktad do odbierania i wy-
sytania wiadomosci e-mail przez naszg przyktadowsg aplikacje. Wyobrazmy sobie, ze
w potowie lektury listu okno przegladarki zostanie od$wiezone, by pobra¢ nowe wiado-
mosci. Tak dziatajgca aplikacja bytaby absolutnie nieprzydatna, poniewaz uzytkownik
utracitby kontakt z wykonywang aktualnie czynnoscia i musial ponownie wyszukiwaé
miejsce w interfejsie, ktore zmienito si¢ z uwagi na nadejscie nowych wiadomosci. Jest to
wiec jedna z sytuacji, w ktorych Ajax idealnie nadaje sie do nawigzywania potaczen z ba-
z3 danych. Mozemy wysyta¢ zadania do serwera, postugujac sie wzorcem Data Reflection,
ktory omowiliSmy w rozdziale 17., ,,Wzorzec Data Reflection”, wczytywaé aktualizacje,
jesli pojawity sie nowe wiadomosci, i zapetni¢ skrzynke odbiorcza nowymi danymi z bazy
danych. Takie rozwigzanie pozwala nam tez zachowac inne obszary aplikacji nietkniete,
podczas gdy bedziemy w dyskretny sposob aktualizowaé niezbedne dane. Inaczej méwiac,
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postugujac sie komponentami, ktore juz zbudowali$my, mozemy odswiezaé¢ dane w siatce
danych lub komponencie drzewa, dotaczajac nowe komunikaty, a zarazem pozostawiajac
komponent akordeon nietkniety, gdy uzytkownik bedzie czytat otwartag wiadomos¢ e-mail.
W niniejszym rozdziale zaglebimy si¢ w kod po stronie serwera i opiszemy wszystkie kroki
umozliwiajace uzycie XHR z baza danych.

Laczenie si¢ z PHP
Na poczatek musimy utworzy¢ baze danych, ktéra postuzy w niniejszym przyktadzie
i p6zniej w kompletnym przyktadowym projekcie. Kod SQL stuzacy do zbudowania ta-

blicy w bazie danych zostat przedstawiony na listingu 20.1.

Listing 20.1. Plik SQL do tworzenia tablicy wiadomosci e-mail w bazie danych (awad_email.sql)

CREATE TABLE 'awad email' (
'message' longtext NOT NULL,
'folder' varchar(50) NOT NULL default '',
'thread id' int(11) NOT NULL default '0',
'date' timestamp NOT NULL default CURRENT TIMESTAMP on update CURRENT TIMESTAMP,
'subject' varchar(100) NOT NULL default '',
'sender' varchar(50) NOT NULL default '',
'receiver' varchar(50) NOT NULL default '',
'id' int(11) NOT NULL auto_increment,
PRIMARY KEY ('id')

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8;

Jezyk PHP doskonale nadaje si¢ do taczenia z technologia Ajax. Po pierwsze, jest dostep-
ny na zasadach open source, a po drugie, jest bardzo elastyczny i tatwy do nauczenia.
Wszystkie przyktady dla niniejszej ksigzki zostaly napisane w PHP 5.0, wiec bedziemy
kontynuowa¢ Scista kontrole typéw danych. Oznacza to, ze do uruchomienia naszego
przykiadu niezbedny jest serwer z zainstalowanym PHP 5.0. Zacznijmy od pokazania, jak
powigzac ze sobg klienta i serwer za pomocg pliku, ktoéry po prostu deleguje zgdania
i zwraca odpowiedzi jako XML.

Tworzenie pomostu

Laczenie si¢ z baza danych za pomoca PHP bedzie proste, gdy utworzymy plik umozli-
wiajacy polaczenie poprzez XHR. W naszym przykladzie nazwatem ten plik serviceCon-
nector.php, lecz jego nazwa moze by¢ dowolna, poniewaz wymaga jedynie napisania
w PHP i tego, by wywolywa¢ go w XHR przez podanie wlasciwej nazwy. Listing 20.2
przedstawia zawarto$¢ pliku.

Listing 20.2. Plik stanowiacy pomost pomiedzy klientem i baza danych (serviceConnector.php)

<?php

header("Content-Type: application/xml; charset=UTF-8");
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require _once("classes/UserManager.class.php");
require once("classes/Email.class.php");

$0 = new $ GET['object']();
echo $0->$ GET['method']( $ GET['params'] );

7>

Ten kod jest kluczem, ktéry pomoze nam nawigzywac wszystkie potaczenia. Zaczyna sie
od znacznika deklaracji PHP (jak wszystkie nasze nastepne przyktady PHP), aby serwer
mogt go rozpoznaé i odpowiednio przetworzy¢. Pierwszy wiersz kodu jest nagtéwkiem
definiujacym XML jako typ zwracanych danych. Oznacza to, ze kazdy plik, ktory zazada
danych, otrzyma je w formacie XML. Jest to oczywiScie wyjatkowo przydatne w przypadku
technologii Ajax, poniewaz chcemy, aby odpowiedZ miata forme dokumentu XML. Dwa
nastepne wiersze kodu s3 instrukcjami typu include unikatowymi dla jezyka PHP i dots-
czaja dwa wskazane pliki wymagane, aby wykonac reszte kodu pliku. Istnieje tez instrukcja
require unikatowa dla PHP, lecz instrukcja require once ma dodatkowg funkcjonal-
nos¢, zapewniajac, ze jesli ten sam dokument zazada dwa razy wymaganej klasy, plik klasy
zostanie zaimportowany tylko raz. Pézniej bedziemy mogli doda¢ do naszego pliku inne
klasy PHP, gdybysmy zechcieli wywota¢ nowa metode obiektu.

Po skonfigurowaniu wszystkich wymaganych plikow utworzymy egzemplarz nowego
obiektu, ktory bedzie zdefiniowany w zapytaniu jako object. Jest to instrukcja o ogrom-
nych mozliwosciach, poniewaz pozwala tworzy¢ egzemplarze obiektow od strony klienta
poprzez przekazanie wlasciwych zmiennych zapytania. Gdy utworzymy egzemplarz wta-
Sciwego obiektu, mozemy wywota¢ z niego metode i przekaza¢ parametry, ktore zdefi-
niujemy w XHR po stronie klienta. Po wywotaniu tej metody zapiszemy na stronie jej
warto$¢ zwracang, tak ze gdy serwer ukoniczy zapisywanie pliku, zwroci plik XML z war-
toscig zwrotng otrzymang z obiektu. W naszym przyktadzie wartoscia ta beda dane z ba-
zy danych albo komunikaty o pomySlnym lub niepomyS$lnym wstawieniu lub usunieciu
rekordu, lecz warto$cig zwracang moze by¢ wszystko, co zechcemy otrzymac z obiektu po
stronie serwera. Oczywiscie z tak ogromnymi mozliwoSciami tego rozwigzania wiaza sie
powazne zagrozenia bezpieczenstwa. Z tego powodu w rozdziale 23., ,,Zabezpieczanie
aplikacji”, zajmiemy sie tworzeniem bezpiecznej metody wykonywania w technologii
Ajax zadan do serwera, zabezpieczajac je hastem.

Wykonanie zgdania

Wiemy juz, jak polaczy¢ fronton z baza danych; teraz zajmiemy si¢ sposobem wykony-
wania zadania XHR ze strony frontonu. Nawigzanie potaczenia z plikiem utworzonym
w poprzednim punkcie jest rownie proste jak zadanie statycznych plikdéw XML. Wystarczy
wiedzie¢, jakie parametry przekazaé i jak dane zostang zwrécone, abySmy mogli przewi-
dywaé charakter dynamicznych odpowiedzi. Listing 20.3 przedstawia spos6b wykona-
nia zadania XHR z obiektu JavaScriptu Email po stronie klienta do pliku serviceCon-
nector.php.
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Listing 20.3. Laczenie si¢ z baza danych w celu pobrania folderéw poczty uzytkownika (Email.js)

Email.display = function(username)

{
Email.currentUser = username;
var url = "serviceConnector.php?object=Email&method=getFolders&params="+ username;
AjaxUpdater.Update("GET", url, TreeManager.display);
setTimeout('Email.getMail("'+ username +':INBOX")', 500);
Email.dataReflection("Email.display('"+ username +"')", 100000);

}

Obiekt Email taczy wszystkie komponenty opisane w niniejszej ksiazce z baza danych,
postugujac sie silnikiem Ajax. Jako pierwsza z pliku PHP indeksu bedzie wywotana metoda
display. Metoda ta przyjmuje nazwe uzytkownika, ktora jest przekazywana z napisanej
w PHP strony logowania, gdy uzytkownik loguje si¢ w aplikacji. Po wywotaniu metoda
ustawia nazwe uzytkownika we wtasciwosci obiektu i dalej definiuje zmienng url, ktéra
bedzie uzyta w XHR. Jak wida¢, adres URL sktada sie z nazwy pliku serviceConnector.php,
obiektu, metody i dodatkowych parametréw, ktére musimy przekaza¢ — w tym przypadku
po prostu nazwy uzytkownika. Po zdefiniowaniu URL zostaje dodany do metody Update
obiektu AjaxUpdater i wystany do serwera metoda GET. Metoda Update mowi tez, ze
obiekt Ajax powinien zwroéci¢ odpowiedz do metody display obiektu TreeManager. Jesli
przyjrzymy si¢ doktadniej adresowi URL, zauwazymy, ze wywotujemy obiekt PHP o na-
zwie Email i metode o nazwie getFolders, ktora pobiera wszystkie foldery niezbedne do
utworzenia widoku drzewa dla biezacego uzytkownika. Reszta metody sktada si¢ z wy-
wotania setTimeout opdZniajacego kolejne wywotanie metody getMail obiektu Email.
Gdyby oba wywotania odbyly sie jednocze$nie, zadania mogtyby sie skrzyzowac i da¢
nieprzewidywalne wyniki. Ostatni wiersz stuzy do odzwierciedlenia danych, co omoéwili-
$my juz w rozdziale 17. Rysunek 20.1 przedstawia aplikacje e-mail z wszystkimi kompo-
nentami zawierajagcymi dane z bazy danych.

logout

2 S Mail From Subject Date

= D1nbox khadlock send test 2006-05-15 21:13:23
bwayne hi 2006-05-10 14:23:12
ghopper hd 2006-05-10 01:31:54

AWAD Email Welcome! 2006-05-05 21:19:01

Compose

BUG FOUND

Rysunek 20.1. Wyglad gotowej aplikacji poczty elektronicznej z wszystkimi przyktadami
z niniejszej ksiazki
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Metody getMail i showThread z obiektu JavaScriptu Email sg bardzo podobne do metody
display — wykonuja zadanie XHR i przekazuja odpowiedZ do wiasciwych komponentow.
Listing 20.4 ilustruje, jak metoda getMail wysyta zadanie do pliku serviceConnector.php
w celu pobrania danych niezbednych, by wyswietli¢ wszystkie wiadomosci uzytkownika
we wskazanym folderze.

Listing 20.4. Eaczenie si¢ z bazg danych w celu pobrania poczty (Email.js)

Email.getMail = function(params)

{
Utilities.removeChildren(Utilities.getElement('list'));
DataGrid.initialize();

var url = "serviceConnector.php?object=Email&method=getMail&params="+ params;
AjaxUpdater.Update("GET", url, DataGrid.display);

Jak wspomnialem, metoda getMail wysyta zadanie do serwera w celu pobrania poczty
uzytkownika ze wskazanego folderu. Jesli przyjrzec sie instrukcji setTimeout z metody
display, przekazujemy nazwe biezacego uzytkownika oraz skrzynke odbiorcza (INBOX)
jako folder, z ktérego majg zosta¢ pobrane wiadomosci. Parametry te beda uzyte w URL
zadania XHR. Zanim wyslemy Zadanie, musimy za pomocg dwoch wierszy kodu odtwo-
rzy¢ komponent DataGrid dla nowych danych, ktére przekazemy do niego z odpowiedzi
serwera. W tych dwoch wierszach najpierw usuwamy wszelkie uprzednio utworzone
egzemplarze elementéw DataGrid, a nastgpnie inicjalizujemy nowy, by zapetni¢ go war-
tosciami domyS$lnymi i przygotowac¢ na nowe dane z odpowiedzi. Postuzymy sie metoda
removeChildren z obiektu Utilities, by usungé wszystkie zagniezdzone (potomne) ele-
menty z elementu list, do ktorego siatka danych jest zapisywana w chwili utworzenia.
Na koniec wykonujemy zadanie metoda GET i przekazujemy odpowiedZ do metody display
nowego egzemplarza DataGrid. Rysunek 20.2 przedstawia komponent DataGrid z danymi
skrzynki odbiorczej, ktére zostaty zapisane w serwerze.

From Subject Date

khadlock send test 2006-05-15 21:13:23
bwayne hi 2006-05-10 14:23:12
ghopper hd 2006-05-10 01:31:54
AWAD Email Welcomel 2006-05-05 21:19:01

Rysunek 20.2. Zapelniona danymi siatka danych zintegrowana z aplikacja
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Metoda showThread jest wywotywana, gdy uzytkownik wybiera wiadomo$¢ z komponentu
DataGrid. Listing 20.5 przedstawia kod tej metody.

Listing 20.5. Pobieranie watkéow wiadomosci z bazy danych (Email.js)

Email.showThread = function(id, sender)

{
Email.currentThread = id;
Email.currentSender = sender;
Utilities.removeChildren(Utilities.getElement('mail'));
Accordion.initialize();
var url = "serviceConnector.php?object=Email&method=getMessage&params="+ id +":"+
wEmail.currentUser;
AjaxUpdater.Update("GET", url, Accordion.display);
Utilities.getElement('reply').style.display = '';
Utilities.getElement('compose').style.display = 'none';
}

Metoda ta przyjmuje parametr id, ktory jest liczba reprezentujaca watek wiadomosci,
oraz parametr sender reprezentujacy nazwe uzytkownika, ktory wystat wiadomos¢. Pa-
rametry te najpierw zostajg uzyte, by ustawic¢ wtasciwosci obiektu Email: currentThread
na podstawie parametru id i currentSender na podstawie parametru sender. Obie wta-
Sciwosci beda uzywane w obiekcie na rézne sposoby. Nastepnie usuwamy elementy po-
tomne nadrzednego elementu HTML, ktéry moze zawiera¢ watki pobrane wczesniej.
W dalszej kolejnosci inicjalizujemy obiekt Accordion i tworzymy lub odtwarzamy wszelkie
wiasciwosci obiektu. Po przygotowaniu obiektu Accordion wysytamy zadanie metoda
GET poprzez AjaxUpdater i przekazujemy zmienng url, jak w poprzednich przyktadach.
Zmienna ta sktada sie z nazwy pliku serviceConnector.php i tancucha zapytania zawieraja-
cego obiekt Email, metode getMessage oraz dwa parametry: identyfikator watku i nazwe
biezacego uzytkownika. Po wykonaniu zadania przekazujemy odpowiedZ do metody di-
splay obiektu Accordion i zostaje wyswietlony nowy akordeon z wybranym watkiem.
Watek ten bedzie zawieral wszystkie wiadomosci przesytane tam i z powrotem pomiedzy
dwoma uzytkownikami w jednym watku. Rysunek 20.3 przedstawia komponent akordeon
z watkiem wiadomosci e-mail.

BUG FOUND

Rysunek 20.3. Watek wiadomosci e-mail zapetniajacy komponent akordeon w gotowej aplikacji

Mamy juz wszystkie metody do wySwietlania r6znych typéow danych — folderéw, wia-
domosci i watkow — wiec mozemy si¢ skupi¢ na wysytaniu nowej wiadomosci lub od-
powiedzi na e-mail innego uzytkownika systemu. Do wykonywania obu czynnosci postu-
zymy si¢ metoda o nazwie sendMail przedstawiong na listingu 20.6.
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Listing 20.6. Wysylanie wiadomosci do innych uzytkownikow (Email.js)

Email.sendMail = function(action, username, subject, message)

{

var params;

if(action == 'reply' && Email.currentThread != ''")

{
params = username +":"+ Email.currentUser +":"+ subject +":"+ message +":"+
wEmail.currentThread;

}

else

{
params = username +":"+ Email.currentUser +":"+ subject +":"+ message;
Email.currentReceiver = '';

}

var url = "serviceConnector.php?object=Email&method=sendMail&params="+ params;

AjaxUpdater.Update("GET", url);

if(Email.currentUser == username && Email.currentThread '= ''")
{
setTimeout('Email.showThread("'+ Email.currentThread +'")', 500);// Reply
}
else if(Email.currentUser == username && Email.currentThread == '')
{
setTimeout('Email.getMail("'+ Email.currentUser +':INBOX")', 500);// Compose
}
else
{
Utilities.getElement('compose').style.display = 'none';
}

Metoda ta ma nieco wigksza objetos¢ niz poprzednie i przyjmuje cztery parametry:

4 Akcja (action) — okresla, czy wysytamy nowa wiadomos$¢ czy odpowiedz.

4 Nazwa uzytkownika (username) — uzytkownik, do ktérego wiadomos¢ jest
wysytana.

4 Temat (subject) wiadomosci.

4 Tres¢ wiadomosci (message).

Zaczynamy od sprawdzenia, czy ma by¢ wystana nowa wiadomos¢ czy tez odpowiedz.

Zaleznie od wyniku tworzymy lokalng zmienng params zawierajacg tancuch rozdzielony
dwukropkami i reprezentujacy parametry wiadomosci. Po przygotowaniu niezbednych

parametréw zgdania dotgczamy je do zmiennej tancuchowej url. Lancuch ten wywota

plik serviceConnector.php, przekaze obiekt Email, wywota metode o nazwie sendMail

i przekaze ustawione wcze$niej parametry. Nastepnie wywotamy metode Update obiektu
AjaxUpdater i przekazemy parametr url z metoda GET. Réznica polega tu na tym, ze nie
przekazujemy metody wywotywanej zwrotnie, do ktorej bytaby przekazana odpowiedz —

po prostu odSwiezamy biezacy obiekt Accordion lub DataGrid, wywotujac metode show-

Thread badZ getMail w metodzie setTimeout. W ten sposdb, aby dane mogty zostac
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zaktualizowane, powstanie opdznienie wywotania. Nastepnie wywotana metoda wykonuje
kolejne zadanie XHR w celu pobrania nowych danych, ktére wypelnig obiekt Accordion
watkiem odpowiedzi lub DataGrid domySlnym widokiem skrzynki odbiorczej. Rysunek
20.4 przedstawia formularz naszej aplikacji stuzgcy do pisania nowej wiadomosci lub
odpowiedzi.

To:
| khadlack v]
Subject:

Message:

Cancel Send

Rysunek 20.4. Nowe wiadomosci i odpowiedzi sa wysylane z tego formularza naszej aplikacji

Nawigzanie polaczenia

Wiemy juz, jak wysyta¢ zadania do pliku PHP, kt6ry przyjmuje wywotania metod w ser-
werze i zwraca odpowiedzi jako XML, wiec mozemy zajaé si¢ interakcjg z baza danych.
W calym niniejszym rozdziale do taczenia si¢ z bazg danych uzywany jest obiekt Email.
Miesci sie on w pliku Email.class.php w folderze classes naszej aplikacji. Obiekt ten zawie-
ra bardzo rozbudowang funkcjonalnos¢, ktérej nie bede omawiat w niniejszym rozdziale,
poniewaz chce pokazaé, jak dane z bazy danych sa formatowane do postaci kodu XML
nadajacego sie do uzycia po stronie klienta przez obiekt Ajax lub obiekty, do ktorych zo-
staly przekazane odpowiedzi. Pokaze wigc caty kod, lecz skoncentruje si¢ na jego czesci
zwigzanej z aplikacjg Ajax. Zacznijmy od zazadania klas niezbednych do nawigzania po-
laczenia z baza danych, zadeklarowania obiektu Email i utworzenia jego konstruktora.
Iustruje to listing 20.7.
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Listing 20.7. Klasa Email (Email.class.php)

<?php
require_once("classes/database/DatabaseConnector.class.php");
require once("classes/utils/Constants.class.php");

class Email

{
private $dbConnector;
public function Email()
{
$this->dbConnector = DatabaseConnector::getInstance();
$this->dbConnector->init();
}
}
7>

Dwie wymagane klasy to DatabaseConnector i Constants. Klasa DatabaseConnector
bedzie zawiera¢ wszystkie metody stuzace do igczenia si¢ z bazg danych, co omoéwiliSmy
w rozdziale 12., ,,Weryfikacja danych po stronie klienta”. Plik Constants zawiera wszyst-
kie dane wykorzystywane wielokrotnie w aplikacji. Teraz, zanim przejdziemy do metod
obiektu Email, zajmiemy sie teraz klasg Constants. Po zadeklarowaniu obiektu Email de-
finiujemy wtasciwos¢, ktéra w catej klasie bedzie reprezentowac obiekt DatabaseCon-
nector. Funkcja konstruktora przyjmuje te wtasciwos¢ i ustawia w niej egzemplarz obiek-
tu Singleton DatabaseConnector. Po ustawieniu obiektu we wtasciwosci wywotujemy
jego metode init. Zobaczmy, jak wyglada klasa Constants. Przypominam, ze zawiera
ona pewne dane serwera, ktore trzeba bedzie dostosowa¢ do lokalnych ustawien. Listing 20.8
przedstawia catos¢ klasy.

Listing 20.8. Obiekt Constants (Constants.class.php)

<?php

class Constants

{
// Potgczenie z bazq danych
static $DB_USER = "USERNAME";
static $DB_PASSWORD = "PASSWORD";
static $DB HOST = "localhost";
static $DB NAME = "DB NAME";

// Tablice w bazie danych
static $AWAD EMAIL = "awad email";
static $AWAD USERS = "awad users";

// Hasto
static $PASSWORD = array('temp password 1', 'temp_password 2', 'temp_password 3');

// Wartosci zwracane
static $SUCCESS = "<xml>success</xml>";
static $FAILED = "<xml>failed</xml>";

public function Constants() {}
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Klasa jest petna wtasciwosci statycznych, dostepnych dla kazdego obiektu, do ktérego bedzie
dotaczona. Pierwszy zestaw wilasciwosci jest zalezny od uzywanego serwera. Reprezentuje
on informacje o bazie danych w tym serwerze i nalezace do niego wtasciwosci trzeba
tak zmienié, by pozwolily uruchomi¢ aplikacje w wybranym serwerze. Dwie nastepne
wlasciwosci to tablice bazy danych, z ktoérych bedziemy korzysta¢ w aplikacji: tablica
awad_email, zawierajaca wszystkie informacje poczty elektronicznej przekazywanej po-
miedzy uzytkownikami, oraz tablica awad users — zawierajaca dane uzytkownikow
aplikacji. Baza danych zostata juz utworzona w rozdziale 12., gdzie pokazaliSmy, jak we-
ryfikowa¢ dane uzytkownika w bazie poprzez obiekt Ajax. Nastepna wtasciwos¢, o na-
zwie password, zostanie wykorzystana w rozdziale 23., gdzie pokazemy, jak zabezpieczy¢
aplikacje za pomocg zgdan Ajax chronionych hastami. Dwie ostatnie wtasciwosci to ko-
munikaty o sukcesie lub niepowodzeniu, ktére beda zwracane jako odpowiedzi na zada-
nia Ajax, gdy nie bedzie trzeba odsytac¢ z serwera zadnych danych. Na przyktad, jesli
uzytkownik usunie wiadomos¢, nie musimy zwraca¢ w odpowiedzi zadnych danych; wy-
starczy informacja, czy usunigcie zostalo wykonane pomyslnie czy nie. Wiedzac, jak ten plik
bedzie uzywany w obiekcie Email, mozemy oméwic jego pozostate obiekty. Pierwsza metoda,
ktora sie zajmiemy, nosi nazwe sendMail i zostata przedstawiona na listingu 20.9.

Listing 20.9. Wysylanie poczty (Email.Class.php)

<?php
public function sendMail($params)
{
$param = split(":", $params);

$username = $param[0];
$sender = $param[1l];

$subject $param[2];
$message = $param[3];
$threadId = $param[4];

$this->dbConnector->connect();
$table = Constants::$AWAD EMAIL;

if($threadId == NULL)
{
// Pobierz id nastepnego waqtku
$query = "SELECT MAX(thread id) FROM $table WHERE receiver='$username'";
$result = mysql query($query);
$row = mysql fetch array ($result);
$threadId = $row[0]+1;
$this->dbConnector->complete($query);

}

$this->dbConnector->connect();

$query = "INSERT INTO $table (message, folder, thread id, subject, sender,
wreceiver) VALUES ('$message', 'Inbox', '$threadId', '$subject', '$sender’,
w '$username')";

$this->dbConnector->complete($query);

$this->dbConnector->connect();

$query = "INSERT INTO $table (message, folder, thread id, subject, sender,
wreceiver) VALUES ('$message', 'Sent', '$threadId', '$subject', '$username’,
w '$sender')";
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$this->dbConnector->complete($query);

// Do zrobienia: sprawdzi¢, czy to prawda
return Constants::$SUCCESS;

7>

Metoda ta przyjmuje liste parametréw oddzielonych dwukropkami wystang z obiektu Email.
Ow tanicuch parametréw zostaje podzielony i zapisany w lokalnych zmiennych metody.
Po ustawieniu zmiennych lokalnych sprawdzamy, czy identyfikator watku jest pusty. Jesli tak,
to wiemy, ze wiadomos¢ nalezy do nowego watku. W takim przypadku przeprowadzamy
zapytanie w bazie danych, by pobra¢ najwyzszy id watku i ustawiamy te warto$s¢ w zmiennej
lokalnej, ktérg nastepnie inkrementujemy i wykorzystujemy w dwodch domyslnych zapy-
taniach. Zapytania te wstawiaja wiadomos¢ do skrzynki odbiorczej uzytkownika, do kto-
rego jest przeznaczona, oraz do folderu wiadomosci wystanych nadawcy. Po przeprowa-
dzeniu zapytan zwracamy warto$¢ informujaca, czy wstawienie zakonczyto sie sukcesem.

Nastepna metoda stuzy do pobrania folderéw uzytkownika dla komponentu TreeView.
Przyjmuje parametr informujacy, ktérego uzytkownika folderu nalezy pobrac. Po otrzy-
maniu danych z bazy danych metoda buduje tanicuch XML o strukturze takiej samej jak
budowa pliku treeview.xml z rozdziatu 11., ,,Widok drzewa”. Wymaga to dos¢ skompli-
kowanego algorytmu, poniewaz chcemy, by dane nalezace do okreslonych folderéow byty
wyswietlane w tych folderach. GdybySmy nie postuzyli sie takim algorytmem, struktura
reprezentowataby po prostu drzewo z osobnym folderem dla kazdej pozycji, co nie byto-
by zbyt praktyczne. Metoda przedstawiona na listingu 20.10 zawiera komentarze, ktore
objasniajg algorytm.

Listing 20.10. Pobieranie folderow uzytkownika (Email.class.php)

<?php

public function getFolders($receiver)

{
// pobierz wszystkie biezgce foldery na podstawie userid, w formacie treeview.xml
$this->dbConnector->connect();
$table = Constants::$AWAD EMAIL;
$query = "SELECT * FROM $table WHERE receiver='$receiver' ORDER BY folder ASC";
$result = mysql query($query);

if($result)
{
$response = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"is0-8859-1\" ?>";
$response .= "<Mail>";
$folder = "";
while($row = mysql fetch array ($result))
{

// Ustaw biezqcy folder
if($threadId != $row['thread _id'])
{
$threadId = $row['thread id'l];
if($folder == $row['folder'])
{
$folder = $row['folder'];
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// Jesli nastepng pozycjq jest ten sam folder, dodaj pozycje

$response .= "<a href=\"javascript:Email.showThread('". $threadId ."',
w'"  $row['sender'] ."');\">". $row['sender'] ."</a><br/>";
}
else
{
if($folder !'= '")
{
/1 Jesli nie ta sama i folder jest niepusty, zamknij poprzedniq pozycje i utworz nowq pierwszq potowke
$response .= "]l></". $folder .">";
}
$folder = $row['folder'];
// Pierwsza potéwka: pierwsza rzecz, ktéra si¢ dzieje, poniewaz nie bedzie dopasowania
$response .= "<". $folder ." action=\"Email.getMail('". $row
w['receiver'] .":". $row['folder'] ."');\"><![CDATA[";
// Dodaj pozycje
$response .= "<a href=\"javascript:Email.showThread('". $threadId ."',
-'". $row['sender'] ."");\">". $row['sender'] ."</a><br/>";
}
}
}
$response .= "]]></". $folder .">";
$response .= "</Mail>";
}
else
{
return Constants::$FAILED;
}

$this->dbConnector->complete($query);
return $response;

7>

Struktura drzewa XML po utworzeniu zostaje zwrocona do klasy serviceConnector.php.
Ustawiamy typ zawarto$ci XML, aby dokument byt poprawny i dostepny przez DOM
z uzyciem silnika Ajax (lub metody, do ktoérej odpowiedz jest przekazywana); w naszym
przypadku jest to metoda display obiektu TreeManager. Rysunek 20.5 ilustruje widok
drzewa zwizualizowany w naszej aplikacji.

E D Mail
E Dinbox

AWAD Email
ghopper
bwavyne

khadlock

Rysunek 20.5. Komponent TreeView wizualizuje foldery i nazwy uzytkownikéw nadawcow
w wybranych watkach
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Nastepna metoda, ktoérg omoéwimy, jest mniej skomplikowana. Nosi nazwe getMail i zo-
stata przedstawiona na listingu 20.11. Metoda ta przyjmuje pojedynczy parametr, ktérym
jest taficuch wartosci rozdzielonych dwukropkami. To za pomoca tych wartosci definiu-
jemy te metode. Oznacza to, ze wywotlujac metode, musimy wiedzie¢, jakich parametréw
oczekuje. Po podzieleniu fancucha i zapisaniu wartosci w zmiennych lokalnych nawiazu-
jemy potgczenie z bazg danych, wybieramy poczte okreslonego uzytkownika ze wskaza-
nego folderu i porzadkujemy ja wedlug identyfikatorow watkéw. Gdy otrzymamy wyniki,
tworzymy taficuch XML zbudowany tak samo jak przyktad dla komponentu DataGrid
z rozdziatu 13., ,,Siatka danych”.

Listing 20.11. Pobieranie poczty uzytkownika (Email.class.php)

<?php
public function getMail($params)
{

$param = split(":", $params);

$receiver = $param[0];
$folder = $param[1]

// wszystkie lub dla folderu o okreslonym id, w formacie datagrid.xml
$this->dbConnector->connect();

$table = Constants::$AWAD EMAIL;

$query = "SELECT * FROM $table WHERE receiver='$receiver' AND folder='$folder'
=O0RDER BY thread id DESC";

$result = mysql query($query);

if($result)
{
$response = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"is0-8859-1\" ?>";
$response .= "<data>";
$response .= "<categories>";
$response .= "<category>From</category>";
$response .= "<category>Subject</category>";
$response .= "<category>Date</category>";
$response .= "</categories>";
$threadId = "";
while($row = mysql fetch array ($result))
{
if($threadId != $row['thread id'])
{
$threadId = $row['thread id'l];
$response .= "<row>";
$response .= "<items action=\"Email.showThread('". $threadId ."', '".
w$row[ 'sender'] ."');\" icon=\"img/mail.gif\">";
$response .= "<item><![CDATA[". $row['sender'] ."]l></item>";
$response .= "<item><![CDATA[". $row['subject'] ."]l></item>";
$response .= "<item>". $row['date'] ."</item>\n";
$response .= "</items>";
$response .= "</row>";
}
}
$response .= "</data>";
}
else
{

return Constants::$FAILED;
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}
$this->dbConnector->complete($query);

return $response;

Po utworzeniu struktury takiej, jakiej oczekuje komponent DataGrid, zapisujemy ja
w odpowiedzi na zadanie XHR. Silnik Ajax po otrzymaniu odpowiedzi przekaze ja do
komponentu DataGrid i wyswietli wiadomosci uzytkownika ze wskazanego folderu.
Ostatnia metoda w tej klasie nosi nazwe getMessage (zobacz listing 20.12). Podobnie
jak inne metody w tym obiekcie przyjmuje liste parametréw jako tancuch podzielony
dwukropkami, ktéry dzielimy i zapisujemy w zmiennych lokalnych. Po ustawieniu
zmiennych zostaje nawigzane potgczenie z bazg danych i wybieramy watek, ktérego za-
zadal klient. Watki sa zapisane w bazie danych wedlug rosnacych wartosci id, wiec obiekt
Accordion wyswietli watki wiadomosci w takiej kolejnosci, w jakiej powstawaty.

Listing 20.12. Pobieranie wiadomosci uzytkownika (Email.class.php)

<?php
public function getMessage($params)
{
// pobierz komunikat na podstawie id, w formacie accordion.xml
$param = split(":", $params);
$threadId = $param[0];
$receiver = $param[1]

$this->dbConnector->connect();

$table = Constants::$AWAD EMAIL;

$query = "SELECT * FROM $table WHERE receiver='$receiver' AND thread id='$threadId'
=(0RDER BY id DESC";

$result = mysql _query($query);

if($result)
{
$index = 0;
$response = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"iso0-8859-1\" ?>";
$response .= "<accordion>";
while($row = mysql fetch array ($result))
{
if($index == 0)
{
$response .= "<panel expanded='true'>";
}
else
{
$response .= "<panel>";
}
$response .= "<title><![CDATA[". $row['subject'] ."]l></title>";
$response .= "<content><![CDATA[". $row['message'] ."]]></content>";
$response .= "</panel>";
$index++;
}
$response .= "</accordion>";
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else
{

return Constants::$FAILED;
}

$this->dbConnector->complete($query);

return $response;

Gdy skleimy juz strukture XML, zwracamy ja do pliku serviceConnector.php, ktory zwraca
poprawny plik XML do zadajacego go obiektu. Tak jak we wszystkich pozostatych przy-
padkach silnik przekazuje odpowiedZ do innego obiektu (tutaj jest nim Accordion).
Obiekt Accordion przyjmuje odpowiedZ poprzez metode display i tworzy akordeon
z danych odpowiedzi. Przyktad akordeonu z watkiem wiadomosci w naszej aplikacji
zostat pokazany na rysunku 20.3.

W niniejszym rozdziale przedstawitem sporo informacji unikatowych zwiazanych
z technologia Ajax. Mimo to, jesli sie zna dziatanie aplikacji po stronie serwera, nietrudno
jest zaimplementowac stosowany tu model zagdan. Po dobrym poznaniu logiki omawia-
nych zgdan mozna osiaggnaé¢ w interakcjach z bazami danych praktycznie wszystko, co
dzi$ spotyka si¢ w serwisach WWW. Kto wie — by¢ moze Czytelnik stworzy tez wtasne
standardy.
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